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∗ Большие объемы личных музыкальных коллекций
∗ Сложный поиск песен

Вступление

∗ Сложный поиск песен

∗ Запутанная организация папок

∗ Много обновлений
∗ Ошибки в заполнении метадаты
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∗ База данных Last.fm(290.000 пользователей)

∗ Пользователь – личный топ-50 песен

∗ У песен есть связь

От выборки к графу

∗ Песни – вершины, связи – ребра с весами

∗ Нормирование весов рёбер

∗
∗ Отсеиваем h<2

∗ Итог

∗ 430.000 вершин

∗ 6,3 млн ребер
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∗ Метод многомерного шкалирования с опорными точками
(LMDS)

∗ Основное требование: 

Переход к евклидовому 

пространству
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∗ - вес ребра графа

∗ - евклидово расстояние

∗ Upgrade

∗ Применяем алгоритм LDMS

∗ Удаляем часть ребер с максимальным стрессом

∗ Повторяем k раз 
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Пример эффективности алгоритма
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∗ Allmusic.com - 7000 песен
с описанием жанров

Выбор параметров

ddddd

∗ Мера – уровень наим.
общего предка.

∗ - среднее расстояние м/у элементами пространства с 
жанровым расстоянием 
Чем больше - тем лучше качество.
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∗ «Гладкость» переноса графа
∗ Хороший результат – песни одного жанра близко друг к другу

∗ Выделяем группы песен одного жанра

Выбор параметров

∗ Проводим прямую м/у двумя песнями

∗ Хороший результат - прямая пересекает жанр лишь единожды

среднее число исключений из правила
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Выбор параметров
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Пример
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∗ Возможность 

∗ Строить плейлисты по траекториям

∗ Определять направления дальнейшего прослушивания

Преимущества

∗ Определять направления дальнейшего прослушивания

∗ Выделять области интересов

∗ Выявлять общие вкусы пользователей

∗ Динамическое добавление новых элементов 

10



∗ Music Explorer

Разработанные приложения

∗ www.musicexplorer.org
∗ YouTube

∗ Facebook

∗ Last.fm (using Amarok)
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